Fantasía Épica
LA BATALLA DEFINITIVA ENTRE EL BIEN Y EL MAL
La batalla que nunca ocurrió en una tierra que nunca existió 
Desde las viejas historias de caballeros que nublaron la razón de don quijote hasta el moderno género de espada y brujería, los hombres siempre han soñado con una época en la que caballeros y guerreros de lejanos y olvidados reinos fantásticos lucharon con dragones y rescataron princesas, encontraron grandes tesoros y se enfrentaron a poderosos magos .
Grandes batallas y grandes peligros, tierras misteriosas y cuevas habitadas por monstruos que guardan inmensos tesoros, estos son los ingredientes que componen la fantasía épica que trataron grandes autores como  J.R.R. Tolkien en el señor de los anillos, Robert E. Howard en Conan , en la primera mitad del pasado siglo y que a su vez se nutren de las historias épicas de las mitología griegas y árabes, como la Odisea y Simbad el marino, los poemas épicos de la edad media, como la epopeya de Beowulf ,el cantar de los nibelungos y el cantar del mío Cid, las sagas vikingas y los libros de caballerías.
El moderno mundo digital, donde parece que no hay lugar para la fantasía, aún pervive este género, en el cine, los videojuegos, comics, juegos de estrategia y rol y nuevos libros que ganan nuevos adeptos día a día.
Comienza la heroica batalla por aquel lejano reino que solo existe en nuestra imaginación.

